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WEB SITE EDUCATIVO PIXTON
NA CONSTRUCAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS
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RESUMO: O presente artigo é o resultado de uma experiéncia de trabalho com alunos da sala
de recursos multifuncionais, durante o Atendimento Educacional Especializado — AEE. A
proposta foi trabalhar com ferramentas pouco exploradas na escola, mas de interesse do aluno.
Foi utilizado o web site Pixton para a criacdo de historias em quadrinhos, como recurso
tecnoldgico para despertar a criatividade e o gosto pela producdo de textos. Foi demonstrado
que o uso do web site Pixton para a producao textual foi bem sucedido, porque permitiu aos
alunos do AEE, além da sua inclusdo digital, o desenvolvimento de diversas habilidades, como,
por exemplo, criatividade, ideias, pensamentos, coeréncia, coesdo e uso de diferentes
linguagens.
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WEB SITE EDUCATIONAL PIXTON
STORIES IN CONSTRUCTION IN COMICS

ABSTRACT: This article was the result of experience working with students of
Multifunctional resource room during the Educational Service Specialist - ESA. To work with
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tools unexplored in school was the proposal used, but of interest to the students. It was used
Pixton web site for creating comic books as technological resource to awaken creativity and
taste for text production. Even though inexperienced the students have demonstrated skills in
working with the Pixton web site because its features are easy to use. It has been shown that the
use of Pixton web site for textual production was successful because it allowed the ESA students
beyond their digital inclusion, the development of various skills, such as creativity, ideas,
thoughts, coherence, cohesion and use different languages.

KEYWORDS: Comics. Text. Technology.

INTRODUCAO

Vivemos em um mundo globalizado, por isso, é fundamental que 0s espacos
educacionais busquem ferramentas facilitadoras para desenvolver o ensino e a aprendizagem
de forma contemporanea. Assim, faz-se necessaria a criacdo de ambientes educacionais
dindmicos, que introduzam as tecnologias na escola, oportunizando aos alunos nao s6 a insercao
no mundo digital, mas, também, o manuseio de ferramentas tecnoldgicas pedagodgicas que
contribuirdo para uma formacdo mais critica.

Para Moran (2000, p. 02), “Ensinar e aprender exigem hoje mais flexibilidade espago-
temporal, pessoal e de grupo, menos contetdos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de
comunicac¢do.” A presenca das tecnologias no contexto escolar facilita a interagdo nao apenas
entre aluno e professor, mas também entre a comunidade escolar, pois, por meio dela, a
comunicacdo flui mais rapido, e as trocas entre profissionais, mesmo a distancia, mais
acessiveis.

Nesse contexto tecnoldgico educacional, os materiais didaticos passam a ser mais
interessantes, o professor divide com os programas e ferramentas a responsabilidade de trazer
uma forma diferente e contemporanea de ensinar.

De acordo com Penteado (1999, p. 297), “As tecnologias informaticas tém
possibilitado que um nimero cada vez maior de pessoas tenha acesso a informacdes que antes
eram essencialmente adquiridas na escola.” As tecnologias digitais estdo ao acesso de todos e
os alunos com deficiéncia também fazem uso dessas ferramentas digitais, por isso, faz-se
importante implantar pedagogicamente atividades diferenciadas, com o uso do computador, da
internet e de todos os recursos de que eles dispdem.

Nessa perspectiva, este artigo tem como objetivo apresentar um trabalho desenvolvido
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no Atendimento Educacional Especializado (AEE) sobre producéo de historias em quadrinhos,
que foi realizada com auxilio de ferramenta digital mediada pelo professor, que proporcionou
aos alunos a incluséo digital, de forma mais pedagdgica, buscando desenvolver também suas
competéncias e habilidades na leitura escrita.

PRODUCAO DE TEXTO: HISTORIAS EM QUADRINHOS

Ler e escrever sdo habitos ndo muito comuns entre nossos alunos; pedir para ler um
livro, ou produzir um texto € algo que normalmente vem acompanhado de uma cara feia,
entretanto existem muitas metodologias que podem proporcionar mais prazer aos alunos, ao
realizar atividades relacionadas a leitura e a escrita.

Um dos fatores dessa indiferenca em relacéo a leitura dos alunos € o fato de a familia
n&o ter o habito de ler. Na maioria das vezes, fica apenas a cargo da escola estimular o gosto
pela leitura. Entretanto, a maioria dos alunos, mesmo quando ndo possui o habito, certamente
jateve contato com historias em quadrinhos, pois é um género textual que atinge todas as idades,
normalmente, com linguajar de facil compreensdo, com muitos desenhos, cores e histdrias para
todos 0s gostos.

As histdrias em quadrinhos quase sempre tém uma boa aceitacdo por parte dos alunos.
Seu diferencial é que permitem tanto alunos que leem fluentemente, como os que ainda nao
dominam a leitura compreenderem as histérias pela observacdo das sequéncias das imagens e
fatos.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) citam varias ferramentas eficazes para
desenvolver a leitura e a escrita dos alunos, dentre elas as historias e revistas em quadrinhos,
como um género adequado para se trabalhar leitura e escrita na escola. Ha inimeras situacGes
possiveis: producdo e distribuicdo de livros, jornais ou quadrinhos, veiculando informacdes
sobre os temas estudados; murais, seminarios, palestras e panfletos]...]. (BRASIL 1997, p. 37)

Nas escolas, o uso de materiais mais tradicionais, como o livro didatico, é
predominante, e os diferentes géneros textuais acabam sendo trabalhados apenas como
conteudo e ndo como ferramentas de ensino. Seria importante a escola usar outros recursos,
como jornais e revistas e historias em quadrinhos, proporcionando aos alunos, desde cedo, o
contato com diferentes géneros. A prépria histoéria em quadrinhos pode ser trabalhada de
diversas formas, desenvolvendo a leitura, a imaginagéo, as ideias, a sequéncia de fatos e até

COmMOo um passatempo rico em aspectos pedagdgicos.
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Os PCN (1997) orientam para que os alunos sejam formados como pessoas
capazes de ler, compreender e interagir com a leitura; dessa forma, poderdo realmente ser
leitores atuantes em seu contexto social. Acredita-se que, por meio das histérias em quadrinhos,
0 aluno, mesmo que esteja em uma idade mais avangada, e que ainda ndo possuiu fluéncia na
leitura e na escrita, consegue fazer uma leitura dos acontecimentos através das sequéncias de

imagens.

ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE

Como o publico-foco deste trabalho foram os alunos com deficiéncia, que séo
atendidos no AEE, faz-se necesséria uma breve apresentagdo sobre ele, suas principais
caracteristicas, seu publico e os atendimentos.

O AEE, surgiu no ano de 2008, evidenciando a educacdo especial, modalidade
transversal em todos os niveis e etapas de ensino. O AEE, “[...] realiza o atendimento
educacional especializado, disponibiliza 0s recursos e servigos e orienta quanto a sua utilizagéo
no processo de ensino-aprendizagem nas turmas comuns do ensino regular” (BRASIL, 2008, p.
15).

Os alunos com deficiéncia contam com o AEE, que é um atendimento que ocorre no
contraturno na sala de recursos multifuncionais. Vale ressaltar que o AEE néo faz o papel de
reforgo escolar, ele trabalha habilidades e competéncias, de acordo com a necessidade
especifica de cada aluno.

Os alunos do AEE, normalmente apresentam algum tipo de atraso no desenvolvimento
cognitivo que reflete diretamente na leitura, na escrita, na interpretacao de texto, dificuldade de
se organizar e compreender as sequéncias de fatos.

Dessa forma, acredita-se que, por meio dos recursos de imagens, expressoes,
personagens, cores e sequéncia que as historias em quadrinhos apresentam, pode-se propor uma
forma mais ludica de despertar a criatividade e de se trabalhar a leitura e a producéo de texto,
de forma que atenda as necessidades e especificidades de cada aluno publico do AEE.

O USO DA FERRAMENTA ONLINE PIXTON NA CONSTRUCAO DA HISTORIAEM
QUADRINHOS
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N&o diferente das historias em quadrinhos, a tecnologia evoluiu muito, em uma
velocidade inimaginavel para muitos, e nos proporcionando Vérias possibilidades de trabalho,
dentre as quais os softwares e programas educacionais para 0 computador.

Um novo cenério afeta a forma como os alunos e professores se comportam
na sala de aula e a forma como se comunicam entre si. O professor se vé diante
de situacbes novas (os alunos também) em relacdo ao que usualmente esta
acostumado a enfrentar, exigindo estratégias diferentes (PENTEADO, 1999,
p.303).
O PIXTON, foi o web site escolhido para a atividade proposta, pois permite a criagéo
de histérias em quadrinhos online até por usuarios inexperientes, pois € de facil manuseio e
oferece recursos simples que ajudam a despertar a criatividade e a imaginacao, ao mesmo tempo

em que o criador exerce a atividade de leitura, escrita e producéo de texto.

O mundo vive um acelerado desenvolvimento, em que a tecnologia esta
presente direta ou indiretamente em atividades bastante comuns. A escola faz
parte do mundo e para cumprir sua funcéo de contribuir para a formagéo de
individuos que possam exercer plenamente sua cidadania [...] (BRASIL, 1998,
p.135)

Os PCN direcionam as tecnologias nas aulas, defendendo o seu uso, de forma
pedagogica e dindmica. E é dessa forma que € preciso direcionar o recurso das tecnologias, pois,
além de resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem, proporcionaremos também
aulas mais dinamicas, com ferramentas que despertam o interesse atual do aluno, que é estar

conectado com a rede.

Os computadores e a possibilidade de conecta-los em rede sdo ferramentas
para gerar e processar grande quantidade de informacdes, a0 mesmo tempo
em que é possivel utiliza-los como alternativa bastante acessivel para a troca
de informagdes e de dados no trabalho de estudantes e professores em varios
niveis de interatividade. (BRASIL, 1998, p.129)

A atividade proposta aos alunos do AEE se deu, a partir da vontade e do interesse que
todos apresentam em usar os computadores e navegar na internet. Dessa forma, além de
proporcionar a inclusdo digital para aqueles que ndo tém acesso, a proposta de trabalho prevé,
dentro da capacidade de cada um, o desenvolvimento da leitura, da escrita e da producéo de
texto, seguindo por uma sequéncia logica de acontecimentos e fatos que as historias em

quadrinhos exigem.
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A organizagdo de contextos e recursos para 0s usos das novas tecnologias
melhoram a qualidade da aprendizagem e desenvolvem novas habilidades e
competéncias para a cidadania e qualificacdo para a participacdo social
produtiva. (LEAL, 2011, P.136)

As caracteristicas do Pixton torna a atividade mais ludica e divertida, pontos
importantes para os alunos-publico do AEE. Por meio de cenarios coloridos, personagens
diferentes eles podem usar a imaginac&o para dar vida as historias.

Com isso, o trabalho foi desenvolvido, a partir de uma pesquisa-acédo, feita pela
professora responsavel pelo AEE, durante os atendimentos aos alunos que possuem Deficiéncia
Intelectual, e que estdo matriculados do 5° ano do Ensino fundamental ao 2° ano do ensino
médio. A atividade foi realizada em uma escola publica localizada na Cidade de Barra do
Garcas, no Estado do Mato Grosso.

Os objetivos das atividades eram estimular a criatividade dos alunos para a
construcdo de historias em quadrinhos, utilizando o web site Pixton, como recurso pedagdgico,
além de trabalhar a leitura, a escrita e a sequéncia Idgica. Até o fim de uma histdria, foram
realizadas 6 aulas, sendo duas por semana, com duragéo de 2 horas cada.

E papel do professor criar oportunidades de contato direto de seus alunos com
fendmenos naturais e artefatos tecnoldgicos, em atividades de observagdo e
experimentagdo, nas quais fatos e ideias interagem para resolver questdes
problematizadoras, estudando suas relagdes e suas transformagdes, impostas
ou ndo pelo ser humano. (BRASIL 1998, p. 58)

Durante esse periodo, percebeu-se que os alunos chegavam motivados para usar o
computador e se conectar na internet, tinham facilidade em escolher o tema e 0s personagens,
mas apresentavam dificuldade em produzir um texto com sequéncia logica. Foi necessario fazer
intervencdes para corrigir os erros de escrita, além de estimular a ampliagdo das historias; por
vezes, escreviam sentengas sem nexo e de dificil compreensdo, além de vérios vicios de
linguagem que ndo eram compativeis com os dialogos. A ferramenta online Pixton possuiu o
formato apresentado na Figura 1.

Figura 1 — Tela do Pixton
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A melhor maneira para

CRIAR QUADRINHOS

Solte a criatividade!

Divertido, rapido e facil de usar.
Conte sua histéria da sua maneira.

C IRt ISl S ) R =S =10 )2 1S =] v e]

PIXTON POR - PIXTON POR PIXTON POR
m DIVERSAO m ESCOLAS m EMPRESAS

Fonte: https://www.pixton.com/br

Os alunos podiam iniciar as histdrias e continuar na proxima aula. Percebeu-se que
estavam envolvidos com a atividade, pois exploravam as ferramentas disponiveis, e, quando
descobriam um novo recurso, voltavam em alguma sentenca ou imagem e faziam alteracdes na
historia e, ao finaliza-la, logo queriam comecar uma outra.

As histdrias em quadrinhos apresentadas na Figura 2, demostram a criatividade dos
alunos. Essa foi feita por uma aluna de 14 anos. Primeiro, ela escolheu o cenério, depois 0s
personagens, foi criando a sequéncia e, por fim, escreveu a fala nos bal6es.

Os alunos apresentaram dominios diferentes em relacdo a autonomia e uso do
computador e das ferramentas que o Pixton disponibiliza, por isso, foi necessario utilizar
metodologias diferenciadas. Na figura 3, por exemplo, foi entregue ao aluno o cenario e 0s

personagens ja escolhidos, e ele produziu os dialogos.

Figura 2 — Historia em Quadrinhos elaborada por aluno
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Qi amiga Eu :ﬁ;ll:: ::Lto Vameos dormir, quande
Ana, tudob Mellisa , estou . acordar, estaremcs em
bem? Que animada para al.tura,_ esqueci Nova Yorki
legal ira conhecer Nova que nes lamas =
q : de avide Ent3c , sequre —
vigjar cemigo. firme, hehehe Que
u

sono, a
viajem
é

demaora

E tomar Como & bom, :l

Agora e sé
Chegar em Nova

legal, descarregar
estamos em

Nova York

chegar logo
no hotel
sHhehehehe

Fonte: Elaborado pelo aluno

Figura 3 — Historia em Quadrinhos elaborada por aluno
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. | Adoro nadar - E muito bom . ! Eu aderec o
ne funde do nadar junte dos filme de
mar. peixinhos.

! o,
i
I {
Ent3c vamos Sim, ambém Agora € hora Sim, outre
centinuar nadando prefiro. de voltar para dia voltamos.
com os peixes.

OO

cligue para editar )

©Olha, um navio, Acho melher n3o,
vamos ver o que e se tiver pirata
tem la dentro? mal la?

Fonte: Elaborado pelo aluno

Na historia da Figura 4 o aluno escolheu o tema, porém precisou de auxilio para inseri-
lo e escolher os personagens. Apos a terceira aula, ele ja dominava as ferramentas do Pixton
com mais autonomia e finalizou os cenérios, sem auxilio da professora. Foi possivel perceber
ndo apenas o crescimento educacional do aluno, mas também sua autoestima e autonomia ao

relatar que conseguia fazer a atividade sozinho.

Figura 4 — Historia em Quadrinhos elaborada por aluno

©i queria muito b Sempre E ai esta
ne parque, mas tenheo brincamos com com medo?
medeo de ir sezinho. as criangas e —
nes bringedos. {
_.'-—\;
f T - =L

xlcara & meu

brinquede
preferide

kkkikk, vocds sdo
engragadas.

COba, vamos tomar
sorvete quando
eeeeeeeeee

Nossa, daqui
da ver minha

Vo& & muito
ruim de mira.

Olha também da pra
ver a soveteria

MN3o ainda estou

montanha russa.
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Fonte: Elaborado pelo aluno

A construgdo das historias em quadrinhos, como recurso pedagdgico, requer do aluno
imaginacdo, criatividade, apropriacdo do cendrio, personagens e texto. Ao desenvolver essa
atividade, o aluno desenvolve varias habilidades, como: organizacdo do pensamento, coeséo e
coeréncia, capacidade de sintese, objetividade, uso de diferentes linguagens, entre outras.

Ao criar uma histéria em quadrinhos, através de uma midia digital, usando o
computador, o aluno acaba desenvolvendo também habilidades motoras e autonomia, além de
usar a internet, como recurso pedagogico, por meio de atividades que vao estimula-lo, de forma

dindmica e criativa.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso do computador e das midias digitais auxiliam na construcdo do conhecimento,
pois aproxima os alunos de um universo de informacdes e possibilidades de conhecimento
rapido. Aos professores esses recursos oferecem possibilidades de aliar contetidos obrigatorios
a conhecimentos do cotidiano. Para Leal (2011, p. 134), “As Novas Tecnologias de Informagao
e comunicagao podem promover grandes mudancas nas formas de relagéo e de aprendizagem”.

Quando usada de forma adequada, a informatica auxilia o processo educativo, pois
valoriza a autonomia, ensina o aluno a pesquisar e desperta o interesse na busca por informacoes
que enriquecem seu conhecimento e ampliam seu olhar critico. O computador pode ser usado
como instrumento de interacdo entre aluno e professor, tornando as aulas mais dindmicas e
interativas.

Tanto os quadrinhos como a informatica sdo midias atualmente de facil acesso. Por
intermédio delas os alunos podem assimilar os contetdos escolares, de forma espontanea e, por
esses instrumentos eles podem ter acesso a um universo de informacdes, de forma lidica e
rapida, o que contribui para sua aprendizagem.

E indispensavel que os professores estejam preparados para utilizar as midias digitais
como recursos pedagdgicos, uma vez que 0 uso desses recursos proporciona a eles realizarem

aulas mais dinamicas e flexiveis dentro de uma linguagem mais atualizada e aceita pelos alunos.
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