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AS NOVAS TECNOLOGIAS DENTRO DO MODELO DE SALA DE AULA
INVERTIDA

_Gabriel Teixeira Capra'
Angela Cristina de Melo?

RESUMO: Este artigo cientifico versa sinteticamente sobre o modelo de sala de aula invertida.
O trabalho divide-se em trés topicos tedricos de discussao relativos ao tema proposto, sendo o
primeiro constituido de uma breve andlise sobre o histérico do modelo da sala de aula invertida,
em que se discute os motivos da criacdo deste novo modelo. No segundo, aborda-se a presenca
das novas tecnologias como aliadas deste novo modelo de sala de aula, discutindo em que
medida as novas ferramentas, como as tecnologias da informacdo e comunicacdo, podem tornar
as aulas mais agradaveis e, consequentemente, mais produtivas. Discute-se também a insercao
dos estudantes como parte atuante do saber, invertendo o tradicional modelo das aulas
expositivas. Por fim, discute-se os impactos advindos da sala de aula invertida usando como
principais indicadores a motivacdo, o custo e a produtividade. Concluiu-se, ao final das
discussdes teoricas realizadas, que o modelo de sala de aula invertida torna-se bastante
apropriado para os dias atuais, ja que as ferramentas utilizadas, fazem parte do cotidiano dos
estudantes, trazendo, além da facilidade no uso de tecnologia, um maior interesse e mais
motivacao ao estudo, e, acima de tudo, tornando o método eficaz.

PALAVRAS-CHAVE: Aula invertida. Tecnologias. Metodologias ativas.
NEW TECHNOLOGIES WITHIN THE INVERTED CLASSROOM MODEL

ABSTRACT: This scientific article synthetically discusses the inverted classroom model. The
work is divided into three theoretical topics of discussion related to the proposed theme, the
first consisting of a brief analysis of the history of the inverted classroom model, where the
reasons for the creation of this new model are discussed. The second discusses the presence of
new technologies as allies of this new classroom model, discussing the extent to which new
tools such as information and communication technologies can make classes more enjoyable
and consequently more productive. It also discusses the insertion of students as an active part
of knowledge, inverting the traditional model of the exhibition classes. Finally, we discuss the
impacts arising from the inverted classroom using motivation, cost and productivity as the main
indicators. It was concluded at the end of the theoretical discussions held that the inverted
classroom model become quite appropriate for the present day, since the tools used are part of
the students' daily lives bringing, in addition to the ease of use of technology, a greater interest
and more motivation to study, and, above all, making the method effective.
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1. INTRODUCAO

O tema “metodologias ativas de aprendizagem” tem despertado o estudo aprofundado
e a utilizacdo por varias instituicdes de Ensino Superior, visto que sdo metodologias que
motivam o aluno pelas formas inovadoras de desenvolver o processo ensino aprendizagem.

A sala de aula invertida, também conhecida como flipped classroom?, é considerada
uma grande inovacao no processo de aprendizagem. Como o préprio nome sugere, € o metodo
de ensino por meio do qual a l6gica da organizacdo de uma sala de aula &, de fato, invertida por
completo (CARVALHO, 2018). Através desse método, o professor vai procurar incentivar o
aluno a pesquisar, buscar conhecer o assunto e vir com o conhecimento do assunto para discutir
em sala de aula: construcdo do conhecimento.

A sala de aula presencial, entdo, constitui-se em um momento de interacao professor-
aluno, para que ele tire davidas, fale sobre o assunto e crie atividades em grupo, por exemplo.
Ja a sala de aula invertida, transforma o aluno de agente passivo para agente ativo dentro do
processo ensino aprendizagem, proporcionando um atrativo a mais para a classe e,
consequentemente, colaborando para que o aluno tenha mais facilidade de entender o assunto
em questéo.

A partir dessas informagdes, 0 objetivo deste estudo tedrico € conhecer e analisar as
novas tecnologias como aliadas das praticas educacionais. Pretende-se chamar a aten¢do para
0s impactos do uso das tecnologias no processo de ensino aprendizagem dentro do contexto da
sala de aula invertida.

Nesse interim, o estudo sobre o tema proposto, “As Novas tecnologias dentro do
modelo da sala de aula invertida”, buscou responder ao seguinte questionamento: em que
medida a tecnologia pode impactar a performance de alunos e professores dentro deste modelo
de aula?

Mediante 0 exposto, quanto a metodologia, utilizou-se a pesquisa bibliogréafica e
baseada em documentos de forma qualitativa, a partir de referenciais tedricos e conceitos
presentes na literatura que aborda o tema escolhido. Entendeu-se que trata de uma pesquisa
bibliogréafica, por utilizar apenas referenciais tedricos e documentos referentes ao assunto, nao
se utilizando de outro método para alcancar os resultados almejados.

Utilizou-se como base teorica o estudo de autores como Jhonathan Bergmann e Aaron

Sams (BERGMANN, SAMS, 2018), que versam sobre a questdo da sala de aula invertida como

$flipped classroom — em traducéo livre quer dizer sala de aula invertida.
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metodologia ativa de aprendizagem; Liliann Bacich e José Moran (BACICH, MORAN, 2018),
que discutem as metodologias ativas para uma educacao inovadora; Andreza R. L. da Silva,
Patricia Bieging e Raul Inacio Busarello (ANDREZA, BIEGING, BUSARELLO, 2017),
organizadores da obra que pauta sua discussdo em torno da metodologia ativa na educacao;
Regina Dias Simone e Areceloni Neusa Volpato (SIMONE, VOLPATO, 2017), organizadores
da obra Préticas Inovadoras em Metodologias Ativas, em que discutem sobre novas tecnologias
e auxiliam nas novas modalidades de ensino.

Por fim, quanto ao método do procedimento, a pesquisa de carater qualitativo e que
propde “a identificacdo dos problemas ¢ realizada pelos pesquisadores e pelos participantes da
pesquisa, que em conjunto também propde e elaboram possiveis solugdes” (DICIONARIO
ONLINE, 2021).

Os resultados das pesquisas partem da observacdo dos individuos envolvidos, das
reacOes observadas a partir do momento em que um determinado procedimento € aplicado.
Ademais, o intuito é, além de discutir o modelo de aula e seus resultados no processo ensino-
aprendizagem, também servir de contributo ao UniCathedral, como pesquisa na utilizacdo de

tecnologias como aliadas eficazes nesse processo.
2. BREVE HISTORICO SOBRE SALA DE AULA INVERTIDA

Cada vez mais, com a evolucdo da humanidade, a maioria das pessoas atribuem a si
mesmas mais e mais atividades, ndo sobrando, as vezes, 0 tempo necessario para as atividades
académicas de alunos e professores, tanto por questdes de logistica quanto por outras atividades
extracurriculares. A verdadeira questdo é: como fazer com que as aulas sejam verdadeiramente
proveitosas? Como usar o tempo necessario para gque essas aulas sejam ministradas de maneira
em que alunos e docentes saiam satisfeitos? Como despertar o interesse dos alunos em meio
aos problemas diarios? Essas e outras perguntas permeiam o cotidiano dos construtores do
saber, em um contexto que gera discussdes pelos integrantes das Instiuicoes de Ensino em geral.

Dois professores dos Estados Unidos, Jonathan Bregmann e Aaron Sams, no ano de
2007, perceberam dificuldades de alguns alunos no que diz respeito as aulas. Tais dificulades
eram advindas de varios motivos: professores que falam rapido; a ndo participacdo em todas as
aulas por praticar esportes na escola; corresponder todas as expectativas dos professores, ndo
aprendendo o conteudo por inteiro; alunos que se sentiam oprimidos, ndo conseguindo assim
mostrar todo seu potencial (BELLANI, 2014; ALMEIDA, 2019).
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Diante desse cenario, o professor Aaron mostrou um artigo em uma revista cientifica
para o professor Jonathan, em busca de uma solucéo para melhorar o desempenho dos alunos.

Vejamos:

Ao folhear uma revista de tecnologia, Aaron mostrou a Jonathan um artigo
sobre um software que gravava apresentacGes de slides em PowerPoint,
incluindo voz e anotacdes, e convertia a gravacdo em arquivo de video, que
podia, entdo, ser facilmente distribuido on-line. O website do YouTube mal
havia comecado, e 0 mundo dos videos on-line ainda estava na infancia. No
entanto, ao discutirmos o potencial desse software, percebemos que essa
poderia ser uma maneira de impedir que os alunos faltosos também perdessem
no desempenho de aprendizagem. Assim, na primavera de 2007, comegamos
a gravar nossas aulas ao vivo, usando o software de captura de tela.
Postavamos as aulas online e os alunos as acessavam. (BERGMANN, SAMS,
2018, p. 21).

Os professores perceberam que os alunos que faltavam estavam extremamente
satisfeitos com a gravacdo dessas aulas, e 0s que eram assiduos também gostaram dessa
mudanca, 0s ajudando bastante nos estudos dos exames.

Os links das aulas foram repassados por muitos outros alunos nos Estados Unidos,
chegando também a diversos professores em todo o mundo, que usavam como complementacgéo
de suas aulas, ou até como plano e método de esnsino. A disseminacéo dessas aulas online aos
poucos comecou a se popularizar entre a comunidade académica, dando assim 0s primeros
passos para a consolidacdo dessa nova metodologia ativa (BELLANI, 2014).

Ambos os professores tiraram a conclusdo de que os alunos precisavam da presenca
fisica do professor somente em momentos de dificuldades, ou para tirar davidas, podendo a
maioria do contetudo do ano letivo ser postado inteiramente online, ganhando assim o tempo
habil necessario para as preparacdes das aulas de forma satisfatoria, tempo esse que também
favorecia os alunos, afinal, eles poderiam assistir essas aulas a qualquer momento.

Assim, o professor Aaron se fez a seguinte pergunta: “E se gravassemos todas as aulas,
e se os alunos assistissem ao video como ‘dever de casa’ e usassemos, entao, todo o tempo em
sala de aula para ajuda-los com os conceitos que ndo compreenderam?” (BERGMANN, SAMS,
2018).

A partir dessa concluséo no ano letivo de 2007-2008, os dois professores de quimica
(Jonathan Bregmann e Aaron Sams) se comprometeram a gravar as aulas, tanto as que fazem
parte do curriculo escolar quanto as preparatdrias para as universidades, chamadas de AP
(Advanced Placement), se revezando entre elas a cada unidade. Com essa mudanca no periodo

letivo, nasceu a Sala de Aula Invertida.
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Para fins de elucidagdo, AP “é um curso especialmente criado pelo College Board,
nos Estados Unidos, para ajudar estudantes colegiais a se prepararem para 0S exames e as
selecdes das universidades norte-americanas. Optando por um programa AP, o College Board
pode informar as instituicdes de ensino superior as quais for se inscrever que vocé frequentou
as mais rigorosas aulas preparatorias. Trata-se de uma alternativa ao ensino médio tradicional”
(BELLANI, 2014).

Os proéprios autores dessa nova metodologia fizeram questdo de ressaltar que nédo
foram os primeiros a gravarem as aulas e postarem na internet, mas foram os precursores da
implementacdo das ferramentas tecnoldgicas ndo s6 como material de apoio, mas sim como
contetido didatico para um periodo letivo inteiro, também responsaveis pela propagacéo dessa
nova filosofia de ensino para os demais educadores do mundo. Calha, ainda, salientar que néo
foram os criadores do termo sala de aula invertida, pois para esse termo nao existe criador, esse
nome se popularizou com o tempo através das mais diversas midias (BERGMANN, SAMS,
2018).

Com o sucesso da implementacdo da sala de aula invertida pelos dois professores, esse
método de ensino comegou a se disseminar em outros lugares, fazendo com que Institui¢oes de
Ensino comegassem a implementar essa metodologia. Mesmo que o ensino tradicional ainda
seja 0 predominante no Brasil e no mundo, a sala de aula invertida vem ganhando cada vez
mais forca, mostrando que essa inovagdo no modelo de ensino-aprendizagem pode incentivar
educadores e alunos a sair do pragmatismo rumo a um universo cheio de possibilidades, uma
evolucdo necessaria principalmente dentro desse nosso mundo globalizado, que depende cada
vez mais do uso da tecnologia (BELLANI, 2014).

3. NOVAS TECNOLOGIAS PARA O MODELO DE SALA DE AULA INVERTIDA

A sala de aula invertida pode ter comecgado nas salas de aulas do ensino médio, mas
hoje ela tambem é aplicada em muitas faculdades e universidades. Na prestigiada Universidade
de Harvard, a flipped classroom (sala de aula invertida) ja era aplicada em alguns de seus cursos,
com o objetivo de fazer o académico despertar um olhar critico sobre os temas propostos, em
busca da formacéo do profissional ideal, com capacidades de alto nivel. No geral, para que esse
método de ensino seja mais eficaz, o uso de novas tecnologias é de suma importancia, sendo
gue essa metodologia se baseia principalmente em ferramentas disponibilizadas em sua maioria

na internet.


https://apstudent.collegeboard.org/home?navid=gh-aps
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Ainda no que tange a tecnologia, é necessario salientar que o uso das digitais moveis,
como smartphones e tablets, € o que melhor auxilia os alunos, uma vez que nessa modalidade
de ensino-aprendizagem, o préprio académico se torna agente ativo do saber, diferente do que
acontece no método de ensino tradicional. Em meio a tantas rotinas e afazeres diarios, e como
0 proprio aluno e responsavel pelo aprendizado do conteudo por essas ferramentas, as
tecnologias moveis, sem sombra de ddvidas, sdo as melhores a serem utilizadas, pois quem faz
uso dessas ferramentas pode usufrui-las a qualquer hora e em qualquer lugar (BERGMANN,
SAMS, 2018).

Para que a sala de aula invertida seja implementada, é de suma importancia fazer uso
das novas tecnologias, pois quanto mais ferramentas forem usadas, mais eficaz se torna o

processo de ensino-aprendizagem, tanto para o aluno quanto para o professor.
3.1 TIC - TECNOLOGIAS DAS INFORMAGOES E COMUNICACAO

Dentro do modelo de sala de aula invertida, se faz necessario o uso das tecnologias
disponiveis no mundo de hoje. Para que o tema seja melhor explorado, precisamos entender o
significado da sigla TIC (Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo), pois sdo partes

fundamentais na engrenagem que auxiliam todas as novas metodologias ativas. Vejamos:

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) é uma sigla que foi
utilizada inicialmente no Reino Unido, numa proposta de curriculo escolar
elaborado no fim dos anos 90. O conceito de TICs foi amplamente
disseminado pelo mundo com a popularizacdo da internet... A expressdo
remete a todo e qualquer tipo de tecnologia que trate informacéo e auxilie na
comunicagdo, podendo ser na forma de hardware, software, rede ou
telemdveis em geral. O termo TI, sem o C de comunicagédo, é ainda mais
utilizado de forma geral e representa todos os recursos de tecnologia para o
processamento de informac6es, incluindo softwares, hardwares, tecnologias
de comunicacao e servicos relacionados. Esta defini¢do se encontra no site da
Gartner, uma consultoria de Tl renomada mundialmente. (ALMEIDA, 2019).

As ferramentas tecnoldgicas proporcionam um ensino colaborativo, onde todos 0s
envolvidos interagem, questionam e resolvem problemas ou questdes propostas. O uso dos
TIC s na era digital tem sua relevancia, diante da evolugéo natural da humanidade. Os jovens
de hoje ja estdo complemetamente envolvidos na era da internet, possuindo habilidades e
adquirindo competéncias novas diante desse cenario, mostrando que quando forem adultos e
formados, naturalmente a tecnologia evoluird (BERNINI e VOLPATO, 2017).
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Entdo, cada vez mais se faz necessario o empenho do proprio professor nessa relacao,
na propositura de novas formas de ensino. O meio que se leva a essa nova perspectiva é a
capacitacdo desses profissionais, uma vez que a maioria cresceu em um ambiente em que a
tecnologia ndo era tdo evoluida como nos dias de hoje. Tal missdo ndo é facil. Muitos docentes
ainda tém certo receio e, as vezes, preconceito de abragar o “novo”, criando resisténcia perante
as novas ferramentas tecnoldgicas disponiveis. Logo, continuam no método de ensino da sala
de aula tradicional.

No mercado profissional atual, a exigéncia de mais competéncias, do uso da
criatividade, corrobora com as novas técnicas de ensino-aprendizagem voltadas para o mundo
tecnoldgico. Esse novo perfil profissional, almejado por grandes empresas, faz com que as
instituicBes de ensino busquem educadores totalmente inseridos nessa nova realidade, com as
capacitacGes necessarias para atender um publico que futuramente precisard corresponder as
expectativas de um mercado profissional muito exigente (ALMEIDA, 2019).

Calha frisar que as TIC’s possuem algumas caracteristicas, vamos a elas. Sincronismo
na comunicacgdo — 0s usuarios das ferramentas devem estar conectados ao mesmo tempo, para
trocas de mensagens, videos, textos etc. Difusdo da informacao — diz respeito a transmissédo de
informacdo dos mais diversos recursos, ou um para um ou um para todos. Interacdo e
interatividade — medida pelo potencial de possibilidades que o recurso tem a oferecer.
Ferramentas Colaborativas — é indicado pelo acesso de muitos usarios, agregando pessoas ou
grupos, com todo o potencial do recurso. Mobilidade — tem como premissa recursos como
armazenamento e acesso, sendo de forma fisica (computador) ou virtual (internet),
possibiltando também a interacdo de dispositivos moveis. Sao Inumeras TIC’s que existem no
mundo de hoje, contudo, abordaremos as mais importantes que auxiliam nas novas
metodologias ativas (BERNINI e VOLPATO, 2017).

3. 1. 1 Ambiente virtual

Em vérias institui¢des de Ensino do Brasil, a ferramenta tecnologica Ambiente Virtual
(AVA) ja foi implementada. Uma das principais vantagens desse ambiente é o ganho de tempo,
principalmente pelo professor, uma vez que varias atividades propostas ndo precisam ser
necessariamente no periodo dedicado a aula normal. A atividade fica postada e o aluno tem
mais prazo e flexiblidade para sua conclusao.

Contudo, um dos objetivos do modelo de sala de aula invertida é fazer com que 0s

alunos sejam parte ativa do saber, devendo ser fomentados a responsabilidade da entrega e o
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compromisso diante dos prazos estipulados nesse modelo online, s6 assim seré alcangado o real
préposito dessa nova metodologia de ensino (ALMEIDA, 2019).

Os recursos disponiveis dentro do ambiente virtual potencializam as capacidades dos
participantes desses programas, despertando toda a criatividade do aluno. Na verdade, o
professor se torna 0 mediador, auxiliando o discente a criar autonomia nas proposisturas de suas
atividades. O problema esté ali, ele deve se sentir capaz de resolvé-lo sozinho, s6 devendo ter

a intervencdo do professor em momentos de verdadeiras dificuldades.

Nesse processo, soma-se a importancia que se dé ao papel do professor, parte
fundamental do espago pedagogico; vale destacar que, o professor que
pretende trabalhar utilizando o espago virtual precisa entender que seu papel
é 0 de promover a aprendizagem e a autonomia assistida ao aluno, a criagcdo
de um espaco de colaboragdo e criatividade. (OLIVEIRA, 2014).

Os recursos que podem ser usados nestes ambientes virtuais sdo 0s mais diversos: texto
colaborativo; féruns de discussdo; chat ou bate-papo; webconferéncia; relatério e revisao;
galeria de imagens; quiz; dentre varios outros (OLIVEIRA, 2014).

O Ambiente Virtual se faz presente em nossa IES (Instituicdo de Ensino Superior) de

forma consolidada, tanto na modalidade EaD quanto na presencial.
3. 1. 2 Video sob demanda (on demand)

Com o crescimento de canais e servigcos de videos online, algumas instituicdes de
ensino comecaram a aderir essa pratica, principalmente as que operam no formato EaD. Os
alunos podem pausar, iniciar ou retroceder a aula online na hora e no momento que quiserem.
Esses servigcos ganham cada vez mais forga no mundo, com servi¢os como Netflix, Amazon e
0 proprio Youtube, sendo chamados de servi¢cos on demand.

Talvez esse seja 0 caminho mais correto a se perseguir na educacao brasileira, tendo
em vista os altos nimeros de evasdo no ensino basico e superior. Novamente tocamos no
assunto da flexibilidade, onde o autor do aprendizado pode escolher a que momento assistir 0
que quiser na hora que bem entender, sendo que um dos principais fatores de evasdo no ensino
é a falta de tempo para se dedicar aos estudos, em sua grande maioria, em razdo do trabalho e
da presséo diaria (ALMEIDA, 2019).

Ainda calha salientar que audios também podem ser usados como forma de auxilio aos

videos postados por docentes, sdo os chamados podcast, que nada mais sdo do que gravacdes
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de &udio de qualquer origem, do proprio docente, de jornais, de r&dio ou outra fonte de
informacédo (DIAS e VOLPATO, 2017).

3. 1. 3 QR code ou cddigo QR

Antes de ventilarmos sobre QR CODE, é necessario que saibamos o que significa essa

nomeclatura. Vejamos:

O QR code (sigla em inglés para Quick Response, ou seja, resposta rapida) é
um codigo de barras 2D (os antigos trabalham apenas a dimenséo horizontal)
e pode ser lido facilmente pelas pessoas usando um celular com camera
fotogréafica. Basta escanear o cddigo com um aplicativo apropriado, que o
converte imediatamente em texto, localizacdo, numeros de telefone e links
para sites, videos, imagens e outros. (PORVIR, 2018).

SO costumamos usar tal ferramenta para promocg6es ou para descobrir informacdes
sobre shows, museus, jogos etc. Contudo o QR Code pode ser usado como ferramenta de
ensino, na producdo de textos, na interagdo com os alunos ou até nas proposituras de jogos
interativos.

Mostrar ao aluno essas novas ferramentas e os instigar a fazer uso dessas tecnologias
é a melhor alternativa para despetar o interesse do educando, pois além de ja estarem inseridos
nessa nova era, nao precisa ser nenhum programador para o0 uso correto do recurso, sendo de
facil acesso e execugdo — basta mirar o celular no codigo disponivel e pronto.

O professor, no modelo de sala de aula invertida, tem o papel de facilitador e
organizador das atividades, e os alunos tém a tarefa de protagonizarem a resolucdo dos
problemas ou das atividades propostas. No certame das novas metodologias ativas de ensino-
aprendizagem, a sala de aula invertida proporcina aos participantes (no caso em tela, alunos)
uma nova forma de ver e entender o conteddo proposto. Faz com que se responsabilizem e se
comprometam com a forma de aprendizagem disponibilizada pelo professor, da forma como
entendem ser a correta e a mais proveitosa, organizando o seu proprio tempo (SIMOES, 2017).

Inimeras sdo as tecnologias disponiveis como ferramentas que podem auxiliar o
professor, como blogs, sites com contexto educativo, editor online, audiobook, animacoes,
simulagbes de situagOes corriqueiras, realidade virtual etc., mas poucos sdo 0S que estdo
propensos a usufruir desse imenso potencial tecnoldgico. Essa situa¢do tende a mudar por

pressdo do proprio mercado profissional.
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Segundo a professora Denise Simdes, em seu artigo no livro “Praticas Inovadoras em
Metodologias Ativas” (2017), o posicionamento atual das grandes empresas ¢ claro, elas
buscam profissionais com ‘“competéncias e habilidades variadas, que além do esperado
conhecimento técnico da area, sejam capazes de se adaptar ao novo com agilidade, relacionar-
se com a equipe de forma proativa, autoconhecimento e disciplina para aprendizagem dos
recursos tecnoldgicos que surgem constantemente”. Para isso, ¢ necessario que na formagao
desse profissional ele tenho tido contato com as mais variadas ferramentas tecnologicas.

Nessa mesma esteira, calha frisar que o professor deve propor projetos e atividades
que fomentem discussoes, leituras, producdo de textos por parte dos alunos, os colocando em
uma situacdo ativa para a resolucdo de todos os problemas, instigando-0s a serem criativos e

inovadores.
4. VANTAGENS E IMPACTOS ADVINDOS DA SALA DE AULA INVERTIDA

Como o proprio nome diz, sala de aula invertida € uma inversdo dos conceitos basicos
em sala de aula. Os alunos se comprometem com o aprendizado de suas proprias casas ou de
outros lugares, e em sala de aula s6 executam o conheciemnto adquirido com intermédio
minimo de um professor, sendo esse somente um mediador.

O processo de montagem do ambiente e organizacdo de conteldos na sala de aula
invertida se diverge do existente nas salas de aula tradicionais. Conforme a licdo dos educadores
Marco Maschio Chaga e Daniel Felippe Boppreé, nesso modelo de ensino, as carteiras na sala
aula ndo ficam dispostas uma a frente da outra, aqui, elas possuem mesas de forma que os
alunos figuem um de frente ao outro, em grupos, para debaterem e construirem opinides
conforme o que foi estudado em casa. Projetores, sofas, computadores e painéis-lousa servem
para completar a estrutura basica da sala de aula invertida, podendo ainda fazer uso de outras
ferramentas ou recursos que o professor achar necessario (DIAS e VOLPATO, 2017).

O mais interessante de tudo é que, para implentacdo desse modelo de sala de aula, ndo
é preciso altos gastos. Na verdade, em muitos casos, se torna uma forma barata de se atualizar.
E 6bvio que para tal implementacio, algumas coisas devem mudar em uma instituicdo de
ensino, mas nada que altere drasticamente a realidade diaria de todos os integrantes da
instituicdo. Os protocolos e possiveis burocracias continuardo da mesma forma que eram
anteriormente.

A tecnologia proporciona ao aluno sua proatividade, com decis6es a tomar na feitura

de suas atividades. O educando decide a hora em que vai assistir as aulas, devendo se programar
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a tempo de entrar em sala e discutir o assunto proposto. Como parte ativa do saber, é ele quem
constroi o conhecimento, através da interatividade e do dinamismo que esse modelo de ensino
prop6e (MORAN, 2018).

Em alguns projetos implementados, o aluno deixa de ser um mero aluno e se torna um
profissional em formacdo, onde deve ter o devido olhar técnico nas proposituras de solugdes,
se tornando o protagonista em situagdes em que na sala de aula tradicional o professor é quem
mantinha esse rotulo.

Além de tudo, conforme explicita os professores Marco Maschio Chaga e Daniel
Felippe Boppré (2017), esse modelo de ensino ajuda os jovens a melhorar o “convivo em
sociedade, bem como despertar nesses jovens uma visdo de mundo calcada nos direitos e
deveres individuais e coletivos, numa palavra, cidadania. Espera-se despertar nesses jovens o
espirito investigativo, a descoberta das discrepancias sociais e de que forma podem atuar de
forma ética como cidadaos e futuros profissionais, seja de que area for” (DIAS e VOLPATO,
2017).

Os professores também tém uma vantagem significativa no uso desse método de
ensino-aprendizagem: o ganho de tempo é bastante consideravel se comparado com o ensino
tradicional. Como os conceitos foram apresentados por meio das mais variadas ferramentas
tecnoldgicas que o professor tem a seu dispor, videos, textos, podcast ou outros, 0 momento em
sala de aula serve para o aprofundamento do assunto, sem teorias passadas em lousa. Isso faz
com que o docente ndo precise calcular o tempo em que passaria as teorias e explicaria 0s
contetdos em sala de aula, afinal, nesse ambiente académico, ndo se tem carteira com filas, mas
sim uma mesa redonda para discussdes (BACICH, 2018).

A quantidade de materiais que podem ser usados para auxiliar os professores é de
magnitude quase infinita, jogos, videos, softwares, audios, textos, além de milhares de outros,
e devem ser usados de forma que instigue a inovacao nas ideias e a conectividade entre todos
participantes (MORAN, 2018).

A interacdo de todo o mundo através da sala de aula invertida pode ser bastante
proveitosa. Uns aprendem e entendem a cultura dos outros, formando assim opinides que
podem melhorar em varios aspectos, inclusive em qualidade de vida.

O impacto que essa nova metodologia de ensino trouxe ao planeta é imensuravel. O
professor Rafael Carvalho (2018) explicita que com o uso das tecnologias, a educacao pode se
dar por um preco baixo, as vezes até inexistente, visto que a facilidade para a interacdo dos
alunos com o uso da tecnologia faz os valores abaixarem consideravelmente, pois muitos ja

disponibizam de computadores ou dispositivos moveis.
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Felizmente, a nossa IES ja dispGe da tecnologia necessaria para 0 uso dessa
metodologia, basta o professor se aproveitar dessas ferramentas na propositura de aulas e na
disponibilizacdo de materiais para os alunos. A forma como sera feita deve ser a critério do
professor.

Por fim, visto que ja vivemos no “mundo 2.0”, caracterizado pelo uso da internet
globalizada e das novas tecnologias ja disponiveis, os profissionais do amanha precisam, cada
vez mais, fazer uso e entender como as novas ferramentas tecnologicas funcionam. Esses
profissionais devem ser altamente capacitados, pois as empresas precisam de trabalhadores com
entendimento de alguns softwares, alta capacidade de comunicacéo e que sabem trabalhar em
grupo. Para que tais exigéncias tenham éxito, os professores devem se adequar a essa nova
realidade, tanto na disponibilizacdo de materiais quanto no empenho em buscar a interatividade
entre os alunos, fomentando discussdes que construam o conhecimento com a visdo ativa dos
educandos (CARVALHO, 2018).

Com as mudancas e a globalizacdo no planeta, a nova metodologia ativa da sala de
aula invertida aos poucos vem sendo aplicada nas mais diversas Instituicdes de Ensino. A
tendéncia com o tempo é que as aulas sejam feitas em sua maioria de forma remota, podendo
ser hibridas ou EaD, facilitando para o uso dos mais diversos recursos voltados para a educagao.
Sabemos que o0 modelo de sala de aula tradicional ainda é o mais usado no mundo, mas com a
evolucgéo das tecnologias, as desconfiancas tendem a se dissipar, uma vez que a maioria das

pessoas ja vao estar familiarizadas com as mais diversas tecnologias.
5. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa buscou abordar, de forma breve e sem esgotar o assunto, as novas
tecnologias dentro do modelo de sala de aula invertida. Nos ultimos anos, com a evolucao da
tecnologia de informacao, percebe-se que o modelo de aula tradicional foi se tornando obsoleto,
pois as aulas ndo motivavam mais os alunos, visto que o mundo tecnoldgico da informacao
passou a chamar mais a atencdo das pessoas. Um mundo bem mais interessante e curioso passou
a fazer parte do nosso cotidiano, em que o buscar, o investigar e a descoberta a partir destas
investigacgOes preliminares véo passar a substituir as velhas e cansativas aulas expositivas.

Nessa Gtica, a investigacdo que se fez sobre o tema proporcionou a visualizacéo de que
a sala de aula invertida é considerada uma grande inovagdo no processo de aprendizagem, ja
gue o aluno se torna um agente ativo, protagonista do processo e, além disso, vai desenvolvendo

a responsabilidade e a criticidade no aluno.
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Para participar do modelo da sala de aula invertida, o aluno tem que vir preparado, ou
seja, teré que ter feito uma leitura prévia sobre o assunto. Isso ja vai fazer com que a pessoa se
torne responsavel dentro do processo e, consequentemente, a partir da leitura, da investigacéo,
0 agente do processo vai desenvolver a criticidade também, ja que tera que tirar conclusdes do
que aprendeu previamente.

Acredita-se que o0s objetivos propostos foram alcancados, pois foram discutidas,
teoricamente, a utilizacdo das novas tecnologias como aliadas, parceiras deste modelo de sala
de aula. A inovacdo e 0 aprimoramento do ensino, bem como as vantagens do uso das novas
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem dentro da sala de aula invertida, também
procurou se evidenciar.

A metodologia utilizada, a pesquisa bibliogréfica, foi suficiente para realizar os
procedimentos, visto que as referéncias bibliograficas contemplaram o tema proposto. A partir
dela, verificou-se que a Sala de Aula Invertida possibilita ao professor desenvolver atividades
de aprendizagem interativa em grupo na sala de aula, orientando-os com base em tecnologias
digitais fora do ambiente escolar, caracterizando-se principalmente a diversificacdo na
metodologia cotidiana de sala de aula. O tempo em sala de aula passa a ser utilizado para
questionamentos sobre o assunto previamente estudado, e o professor passa a ser o0 mediador
do conhecimento que, ap6s o debate, ird tirar as davidas do aluno e aprofundar os contetdos.

Quando em 2007, Bregmann e Sams propuseram um modelo novo de sala de aula, foi
porque, baseados em suas experiéncias como professores, passaram a observar que com a
evolucdo das técnicas e tecnologias, as antigas aulas expositivas ja ndo estavam correspondendo
as expectativas deles, e que o processo de aprendizagem ndo estava tendo o sucesso esperado.
Foi ai que resolveram inovar, criando o modelo de sala de aula invertida, lembrando que as
novas tecnologias sdo sempre Gtimas parceiras para 0 sucesso do processo.

Outras linhas de estudo sobre a tematica deste artigo poderdo ser desenvolvidas, como
a capacitagdo dos professores em ambientes virtuais e para as novas ferramentas de
aprendizagem; a comparagdo entre o modelo tradicional de ensino, baseado em aulas
expositivas onde o professor se coloca como protagonista, e 0 modelo de sala de aula invertida,
entre outros estudos.

Enfim, conclui-se que o modelo de sala de aula invertida, com o uso das novas
tecnologias, € 0 modelo mais adequado aos dias atuais, tendo em vista que a realidade do jovem
de hoje é uma realidade bem diferente da do jovem de uns dez, vinte anos atras, e 0 mundo da
tecnologia esta presente em tudo no nosso dia a dia. O uso dessas novas tecnologias aponta para

um mundo de novas possibilidades.
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